RolePlayGame

Apresentacao institucional

Ecossistema brasileiro para criar, compartilhar e jogar RPG.

Proposta

A RolePlayGame é uma iniciativa brasileira voltada ao RPG de mesa digital. Sua proposta é
conectar a experiéncia de jogo a criacao de materiais, a colaboracdo entre participantes e a
distribuicao de conteldo e produtos. A sala virtual é o centro dessa experiéncia, mas o
ecossistema pretendido inclui atividades que acontecem antes, durante e depois de uma
partida.

O publico contempla jogadores, mestres, autores, artistas, produtores de materiais, profissionais
e organizacdes. Uma mesma pessoa pode exercer diferentes papéis. A experiéncia é concebida
com ferramentas e interfaces especializadas, para que cada atividade tenha um ambiente
adequado.

Principios

A orientacao de produto combina acesso gratuito ao ambiente basico de jogo, participacdo da
comunidade, valorizacao da criacdo humana e sustentabilidade por servicos e capacidades
adicionais. A intencdo é oferecer uma base acessivel e permitir que usudrios escolham recursos

de automacao, personalizacao, privacidade, producao e distribuicao conforme suas
necessidades.

O carater colaborativo envolve criar e compartilhar ideias, aventuras, fichas, mapas, livros e
campanhas. A proposta contempla diferentes sistemas e universos de RPG, sem restringir a
experiéncia a um Unico conjunto de regras.

Escopo desta apresentacao

Este documento consolida a visao institucional e as operacdes previstas nos dez documentos
fornecidos pela RolePlayGame. As fontes relinem decisdes conceituais, regras de produto,
funcionalidades planejadas e possibilidades futuras; nao constituem um inventario de recursos
em producao.

Ao longo da apresentacao, principios definidos sdo descritos como orientagdo institucional. Capacidades
planejadas e ideias de longo prazo sao identificadas como tais. A definicdo de um conceito nao comprova sua
implementacado, disponibilidade comercial ou validagao em uso real. Nao sao apresentados precos, datas de
lancamento ou condicdes comerciais ainda nao definidos.

Referéncia documental: pacote institucional fornecido em 3 de outubro de 2026.
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1. Experiéncia de jogo

Sala, campanha e participantes

A sala de jogo é concebida como um ambiente genérico para RPG: pode atender partidas
rapidas, preparacao, testes e campanhas de longa duracdo. Sala e campanha sao entidades
diferentes. A campanha utiliza uma sala para manter continuidade narrativa, participantes
recorrentes e uma sequéncia de sessoes.

A configuracdo descrita na visao atual é de um mestre e até cinco jogadores. O mestre abre e
administra a sala, seleciona materiais, organiza a aventura, controla acessos e define o que
pode ser visto. Os jogadores controlam seus personagens, mantém notas e participam da
comunicacao e das acdes da mesa. Essa configuracdo é uma regra conceitual, sem confirmacado
de limite técnico implantado nas fontes.

Ferramentas e aplicativos

A base pretendida reune fichas, dados, mapas, comunicacdo e estado da mesa. Aplicativos
especializados ampliam a experiéncia conforme o uso. Um aplicativo de aventura pode organizar
progressao, mapas, fichas, preparacao do mestre e revelacao gradual de informacdes. Outro
pode reunir sistemas e livros de apoio.

A expressao interna “Sistema Operacional de RPG” descreve essa organizacao modular da
experiéncia. Nao significa um sistema operacional literal. Da mesma forma, aplicativos
“instaldveis” nao implicam abertura para software externo. No horizonte descrito, a sala nao
serd aberta a aplicativos de terceiros; uma eventual abertura dependeria de demanda e
maturidade de governanca.

Continuidade e registros

A intencao é preservar o estado da sala entre sessdes, permitindo retomar a mesa. Os limites de
quantidade de salas, duracao, persisténcia e recursos poderdo variar entre planos. O estado
corrente indica como a mesa estd; o histérico temporal registra como ela chegou aquela
situacao.

O diério da sala é uma familia de registros: notas individuais e do mestre, didrio colaborativo,
mensagens, rolagens e eventos estruturados. Cada registro pode ter regras préprias de edicao e
visibilidade. A montagem de uma nova sala utiliza os materiais escolhidos pelo mestre; a
duplicacao integral de salas ndo é uma capacidade prevista nessa definicao.

Descoberta de mesas - planejada

Esta prevista uma ferramenta de descoberta e organizacao de salas, considerando agenda,
disponibilidade, convites, afinidades e perfis de protecao. O modelo nao prioriza entrada
aleatéria em salas publicas. Grupos existem como composicao social, mas um perfil persistente
de grupo ainda nao estd definido.
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2. Criacao, bibliotecas e autoria

Materiais do ecossistema

7

“Artefato” é o termo usado para conteldo produzido pela comunidade. Inclui modelos de ficha,
fichas preenchidas, aventuras, livros, mapas e figuras. A categoria pode receber outros tipos
conforme a evolucao do produto.

Um modelo de ficha define campos, férmulas e estrutura; seu preenchimento gera uma ficha.
Modelos nao precisam estar vinculados a um sistema especifico. Livros podem apresentar
cenarios, narrativas, regras ou expansoes. Sistemas de RPG sao conjuntos préprios de regras e
mecanicas. A plataforma pretende permitir combinacdes desses materiais, cabendo ao mestre
avaliar sua compatibilidade criativa.

Uma aventura reldne narrativa, capitulos, mapas, fichas e materiais de preparacao. No conceito
de sala, também pode ser organizada por um aplicativo de conducdo. A regra descrita considera
uma aventura ativa por vez.

Bibliotecas e acesso

A proposta prevé bibliotecas para descobrir materiais e incorpora-los a sala, além de uma
superficie publica para consulta e versdes imprimiveis. Materiais para impressao devem
identificar a RolePlayGame e seu criador.

Publico, compartilhado e privado sao estados distintos. Conteldo publico pode ser descoberto
conforme sua categoria; conteldo compartilhado tem acesso concedido a pessoas especificas;
conteuldo privado fica protegido da descoberta publica. A diretriz de criacao publica por padrao
convive com capacidades pagas de privacidade. Ela se refere aos materiais publicados, ndo a
exposicao automatica das salas de jogo.

Copias e origem

A importacao de um material para a sala cria uma cépia contextual que preserva a referéncia de
origem, chamada de proveniéncia. Essa cépia nao deve reaparecer como uma nova criacao na
biblioteca publica. A atualizacao do original nao deve modificar silenciosamente a cépia usada
em uma campanha.

As fontes distinguem a estrutura do material dos acontecimentos vividos em jogo. Mudancas
narrativas pertencem ao histérico da campanha. A proposta também prevé que a remocao do
original ndo apague automaticamente cépias incorporadas, acompanhada de avisos quando
existirem problemas de direitos, classificacao etdria ou outros riscos. Critérios e efeitos dessas
situacOes ainda dependem de politicas especificas.

Limites de reutilizacao

Copiar ou adaptar um material ndo concede automaticamente direito de revendé-lo ou
apresenta-lo como criacao original. Personagens podem ter versdes alternativas e derivacdes
relacionadas por histérico, sem um “original” ontologicamente superior. As regras formais de
continuidade entre sistemas e identidade persistente de personagens permanecem fora do
horizonte detalhado.
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3. Distribuicao e modelo econémico

Base gratuita e capacidades adicionais

A orientacao é oferecer gratuitamente o ambiente basico de jogo e construir a monetizacao ao
redor da experiéncia. As frentes previstas incluem automacao, servicos de IA, personalizacao,
privacidade, planos, itens digitais, produtos fisicos, distribuicdo de materiais e servicos
associados as campanhas. Essa orientacdao ndo representa uma tabela comercial vigente.

Store, Marketplace e Forja

A Store é definida como a loja de produtos oficiais da RolePlayGame, com participacao relevante
de produtos fisicos. O Marketplace é planejado como ambiente de comercializacdo de artefatos
digitais da comunidade, com uso de dinheiro real e possibilidade de atividade econ6mica para
criadores e pequenos negdcios.

A Forja é o processo planejado de validacao para habilitar a comercializacao de materiais. Deve
avaliar elegibilidade, classificacao etédria e possiveis conflitos com propriedade intelectual. A
proposta considera assisténcia por IA e encaminhamento para revisdao humana quando
necessario, além de resposta a denuncias apds publicacdo. Critérios, comprovacao de autoria,
contestacdo e consequéncias de remocao ainda precisam ser formalizados.

Profissionais e organizacoes

O papel chamado de “Mercador” representa individuos e microempreendedores que utilizam
distribuicao comercial, presenca digital e vitrines. A vitrine é concebida com capacidade limitada
de exposicdo simultanea, para estimular curadoria. O modelo comercial desse plano ainda esta
em definicao.

Um plano empresarial multiusuario, provisoriamente chamado de “Criador”, prevé colaboracdo,
papéis, revisao, edicao, versionamento, publicacao e indicadores. Os materiais produzidos em
projetos empresariais sdo tratados, na regra proposta, como pertencentes a organizacao.
Relacdes contratuais e divisao de ganhos entre organizacdes e participantes exigem acordos
proprios.

Produtos fisicos e digitais

QR codes poderdo conectar produtos fisicos a materiais digitais, com distribuicdo livre ou
limitada. Itens oficiais de personalizacao incluem skins de dados, miniaturas, bordas, efeitos
sonoros e aparéncia da sala ou da mesa. Podem ser distribuidos por loja, passes, gamificacao e
recompensas. A categoria é chamada provisoriamente de “cosméticos”.

Gold e Crystal

Gold é um conceito planejado de crédito de uso e gamificacdo. Poderd ser recebido por planos,
recompensas, pesquisas e atividades comunitarias, e consumido em servicos e automacoes.
Transferéncias diretas entre contas nao sao desejadas no horizonte descrito. Crystal foi
concebida como moeda premium, mas nao tem funcao consolidada. Taxas, liquidacao,
responsabilidades comerciais e condicdes do Marketplace permanecem em aberto.
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4. Ildentidade, comunidade e protecao

Identidade publica e identificacao interna

A proposta distingue a identidade civil conhecida internamente da apresentacao publica
escolhida pelo usuario. O perfil pdblico pode incluir nome ou pseudénimo, avatar, biografia,
personagens, materiais, conquistas e atividades. A identidade civil nao deve ser exposta
automaticamente ao publico.

A identificacdo civil e a verificacdo real de idade sao intencdes de produto. Métodos,
necessidade de dados, retencao, seguranca e fundamentos para o tratamento ainda precisam
ser especificados. O anonimato social previsto permite ocultar a apresentacao publica em
determinados contextos, mantendo a vinculacao interna de conteddos a um responsavel.

Relacoées e comunicacao

Seguir uma pessoa é uma relacao unilateral para acompanhar sua atividade. Amizade é
concebida como uma relacao reciproca e explicita, distinta de seguir de volta. Possibilidades de
compartilhamento, empréstimo e troca entre amigos foram exploradas, mas ndo constituem
regras finais.

A comunicacao por chat é prevista dentro da sala, em canais comuns, privados ou de grupo. A
RolePlayGame nao pretende acrescentar mensageria social geral a todas as ferramentas.
Reputacdo poderd variar conforme o papel exercido: participacao em mesas, qualidade
comercial ou producao de organizagodes, por exemplo. Os critérios ainda estdo em definicdo.

Protecao de criancas e adolescentes - planejada

As experiéncias destinadas a menores exigem um padrao superior de protecdo. A proposta
considera vinculo com responsavel ou instituicao de ensino, verificacdo, supervisdo, adequacao
de conteldo e restricdes a interacdo com adultos. A possibilidade de contas infantis vinculadas
exclusivamente a instituicoes de ensino permanece em aberto.

Denlncias envolvendo menores devem receber prioridade e revisdo humana. As diretrizes
descritas nao preveem monetizacao por menores nem participacao de salas Kids/Teen no
Coliseum. Métodos de verificacao, consentimento, acesso de responsaveis, tratamento de dudio
e video e politicas de privacidade dependem de definicdo antes da implantacao dessas
experiéncias.

Moderacao e participacao comunitaria

A comunidade poderd apoiar a identificacdo de conteldo inadequado, classificacdes incorretas e
violagoes, sem substituir a responsabilidade institucional de revisao. Estao previstas sancdes
graduais e documentadas. A comunicacao de restricoes e punicdes deve ser objetiva, sem
linguagem ludica ou exposicao publica como espetaculo.

A protecdo da privacidade de salas nao elimina a necessidade de denuncia e resposta. Politicas
de moderacao, proporcionalidade e termos especificos por capacidade ainda precisam ser
aprofundados.
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5. Inteligéncia artificial e pesquisa

IA como recurso de apoio

A inteligéncia artificial ndo é a finalidade da RolePlayGame. Sua aplicacdo deve responder a
necessidades concretas de jogo e criacao, preservando o papel do mestre, dos jogadores e dos
profissionais criativos. A orientacao é escolher mecanismos mais simples quando eles resolvem
adequadamente o problema, sem apresentar toda automacao ou recomendacao como IA.

Aplicacoes previstas

Os casos considerados incluem melhoria de textos, resumos de sessdes, apoio a estruturacao de
materiais, geracao para improviso, interpretacao de fichas e busca de conteldo relevante. A
proposta também contempla consulta contextual a regras e livros disponiveis em uma sala.

Na consulta contextual, materiais adicionados pelo grupo podem servir de referéncia para
respostas. A técnica conhecida como RAG combina recuperacao de trechos relevantes com
geracdo de respostas. Esse uso é planejado; as fontes ndo comprovam disponibilidade de todos
0s servicos citados. O consumo podera ser associado a Gold.

Para improviso, a plataforma pretende oferecer tanto geracao quanto acesso a materiais prontos
da comunidade. A escolha deve considerar a necessidade da mesa e a conveniéncia de usar um
recurso existente. A participacao de artistas humanos permanece parte importante da economia
criativa pretendida.

Controle, atribuicao e derivados

A regra operacional proposta atribui ao participante que pagou pela geracao o controle do
resultado naquele contexto. Isso ndo constitui, por si sé, uma definicdo juridica de direitos
autorais. Licencas, rotulagem de contelido humano ou assistido por IA, proveniéncia e direitos
de reutilizacdo ainda precisam de politica prépria.

A conversao de fichas entre sistemas é um servico planejado com restricao comercial especifica:
o derivado seria acessivel a quem contratou a interpretacao, mas ndo elegivel a Forja nem a
venda no Marketplace. A intengdo é tratar esse resultado como material de uso operacional.

Pesquisa e desenvolvimento

RolePlayGame Research é uma frente planejada de pesquisa com usudrios, preferéncias,
tendéncias, comportamento e inteligéncia de mercado. Pesquisas, enquetes e feedback podem
orientar o desenvolvimento. Ha a possibilidade de recompensar participacdao com Gold e
divulgar parte dos resultados de forma agregada para apoiar criadores e mercadores.

Internamente, a IA também pode apoiar escrita, organizacdo de conhecimento, pesquisa,
marketing e formulacao de produtos. A mesma orientacao permanece: é um meio de trabalho,
nao a razao de existir do ecossistema.
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6. Memodria das campanhas e Coliseum

Historico temporal

A visao de longo prazo valoriza registros estruturados das partidas: acdes, rolagens, mudancas
de estado, decisoOes, posicdes, objetos e acontecimentos narrativos. O objetivo é preservar a
sequéncia que explica a evolucao da campanha, além do estado necesséario para continuar
jogando.

O replay deterministico € uma capacidade planejada, com esforco técnico ativo mencionado nas
fontes. A intencado é reconstruir o estado relevante de uma mesa em um momento especifico.
Ndo hé confirmacao documental de que essa reconstrucao esteja concluida ou disponivel em
producao.

Coliseum - planejado

O Coliseum é concebido como ambiente de transmissdo e preservacao de campanhas
selecionadas. Poderd oferecer acompanhamento em tempo real, acesso posterior e diferentes
perspectivas da mesa. Cada perspectiva deve respeitar ocultamentos, permissdes e informacdes
privadas.

A participacdo ndo é consequéncia automatica de abrir uma sala nem equivale a uma
transmissao externa comum. A entrada dependera de critérios de selecdao e de um modelo ainda
em desenvolvimento. As fontes consideram reputacao, engajamento e convite, além de uma
possibilidade futura de acesso pago.

Participacao e exposicao

A sala comum nasce privada. A participacdo em uma sessao nao implica concordancia com
gravacao ou exposicao no Coliseum. A diretriz é informar todos os participantes e obter
concordancia especifica antes dessa participacao. Salas destinadas a criancas e adolescentes
nao sdo elegiveis nessa visdo.

Audio, video e transcricdo podem apoiar comunicacio e reconstrucdo narrativa, mas a proposta
nao toma o armazenamento permanente de imagens pessoais como fundamento do histérico.
Retencdo, descarte, controle do usuario e condicdes de tratamento desses dados ainda exigem
especificagao propria.

Produtos derivados - visao de longo prazo

O histérico poderd alimentar retrospectivas, livros, quadrinhos, animacdes, produtos fisicos,
impressoes 3D e objetos de meméria. A intencado é transformar experiéncias de jogo em
conteldo e produtos, quando houver interesse e condicdes de producao.

“Lenda” designa metaforicamente uma campanha ou histéria que alcanca permanéncia cultural.
Nao é um status permanente de uma pessoa nem confere autoridade sobre a empresa. Modelos
contratuais, licenciamento, participacdo econ6mica, direitos dos participantes e uso de marcas
de terceiros ainda estao em aberto.

Publicidade durante transmissdes, patrocinio e a relacao entre o histérico original e versoes
editadas também dependem de definicdo. Filtros visuais para representar jogadores como
personagens e um jogo fisico de cartas colecionaveis sao ideias exploratérias, sem compromisso
de implementacao.
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7. Organizacao e evolucao do ecossistema

RolePlay Experience

A RolePlay Experience é descrita como uma tecnologia social de comunicacdo e organizacao.
Utiliza referéncias compartilhadas para facilitar alinhamento, responsabilidades, estratégia e
compreensdo entre pessoas de areas diferentes. Ndo se limita a apresentacao lUdica da
plataforma e pode ser aplicada em contextos empresariais.

“Reino” representa a RolePlayGame como um todo. “Portos” sao caminhos externos de
descoberta; “Praia”, a superficie publica sem credencial obrigatéria; “Gate”, o momento em que
a identificacao se torna necessaria. “Sentinel” é o nome interno da funcdo de autenticacao
baseada em Keycloak. “Castelo” e “Sala do Rei” designam, na linguagem organizacional,
ambientes internos e controles restritos. Esses termos nao comprovam uma arquitetura literal

ou funcionalidades implantadas.

Direcao e participacao

A comunidade é uma fonte de demandas, feedback e aprendizado. Essa influéncia convive com
a responsabilidade da empresa pela direcdo estratégica, marca, arquitetura e seguranca.
Popularidade, reputacao ou reconhecimento cultural ndo conferem poder institucional
automatico.

A orientacdo declarada é respeitar legalidade, seguranca e direitos nas decisées de produto. As
fontes expressam principios e intencdes; nao constituem certificacao de conformidade, politica
juridica completa ou condicdes contratuais de uso.

Principais definicoes pendentes

A evolucao do ecossistema depende da formalizacao de politicas de moderacao, privacidade e
protecdo de menores; critérios da Forja; modelo financeiro do Marketplace; planos profissionais
e empresariais; licencas e proveniéncia de IA; e condicbes de gravacado, transmissao e producdo
de derivados.

Também permanecem em definicao regras detalhadas de relacdes sociais, perfis de grupo,
reputacao por atividade e retencdo e reconstrucdo do histérico. Recursos de longo prazo nao sao
apresentados como compromissos de lancamento. A oferta disponivel e suas condicdes devem
ser verificadas nos canais oficiais.

Contato institucional

Murillo Jesus - Fundador da RolePlayGame
E-mail: contato@roleplaygame.com.br
WhatsApp: +55 15 99251-2240

Site: roleplaygame.com.br

Instagram da empresa: @roleplaygame
Instagram do desenvolvedor: @mestre.arcano

Base documental: 00 - Leia-me; 01 - Visao e ontologia do Reino; 02 - Sala de jogo, campanha e aplicativos; 03 -
Artefatos, bibliotecas, Forja e Marketplace; 04 - Identidade social e protecdo; 05 - Economia, gamificacao e
jornada; 06 - Coliseum, histérico temporal e materializacao; 07 - Inteligéncia Artificial;, 08 - Governanca,
moderacao e Research; 09 - Entidades, relagbes e pontos em aberto.
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